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Uvod

Slonov tekmovalni program | je kakovosten in
pester program kratkih animiranih filmov, ki je
del Mednarodnega festivala animiranega filma
Animateka. V njem so zbrani najboljsi sodobni
animirani filmi za otroke — sporocilno in likovno
raznolika dela s toplimi in igrivimi zgodbami o
pogumu, prijateljstvu, domisljiji in radovednosti.

Filme, ki so namenjeni gledalcem od 3. do 6.
leta, so skrbno izbrali Martina Pestaj, medijska
psihologinja in urednica UredniStva otroskih

in mladinskih oddaj na Televiziji Slovenija, Igor
Prassel, programski direktor Mednarodnega
festivala animiranega filma Animateka, ter Petra
Gajzler in Jelena Dragutinovié, koordinatorici
programa Slon na Animateki.

Pedagosko gradivo, ki je pred vami, ponuja
izhodiS€a za pogovor in ideje za dodatne
dejavnosti, hkrati pa lahko izveste ve€ o tehniki
animiranja vsakega posameznega filma.

Vec o festivalu Animateka: www.animateka.si
Vec¢ o Drustvu Slon: www.drustvoslon.si
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Prvi let

Adrian Jaffé, Nemcija, 2025, 3'18",
brez dialogov

First Flight

Trije pti¢ji mladi€i, ena velika preizkusnja — njihov prvi let! A
ko zabe zanejo svojo prismuknjeno predstavo, nebo zavrsi v
vrtincu improvizacije — nekateri pti€ki se zavrtijo, drugi lebdijo
v zraku, tretji pa samo upajo na najboljSe.

Izhodis¢a za pogovor

Kaj delajo pti€i? Znajo leteti? Na koncu vsem
trem uspe poleteti, ampak vsakemu na svoj
nacin. Pokazite z rokami Se vi, kako so polete-
li. ReZiser pravi, da je s filmom hotel pokazati,
kako se vsak od nas uci in po¢ne stvari na svoj
nacin. Kaj pa vi po€nete na povsem svoj, pose-
ben nacin? Katere zivali Se spoznamo v filmu?
Kako so videti? Letijo tudi druge zivali — katere?
Kako se zivali poCutijo na nebu, jim je v3ec,
udobno? Na koga zdaj spominjajo Zabice? Bi
tudi vi kdaj zaspali na oblakih? Kak3ne barvice
bi potrebovali, e bi hoteli narisati ta film? Se
spomnite kaksnih zvokov iz filma? Oponasajte
oglasanje zabic.

Ideje za dodatne dejavnosti

Gibajte se kot zivali v filmu: poletite, frfotajte,
skacite, se valjajte, spite, zibajte se in nasla-
njajte se drug na drugega. Izberite lik iz filma
in s pantomimo pokazite, kaj po¢ne.

O tehniki animiranja

Adrian Jaffé je film ustvaril na racunalniku in pri
tem zdruzil racunalnisko risano (2D) in tridi-
menzionalno (3D) animacijo. Posebej je narisal
zivali in jih z raCunalnidkimi programi ozivil, da
so se zacCele gibati, spreminjati obliko ter mi-
gati z okonc€inami, usti in o€mi. Umestil jih je

v razli€na okolja, ki jih je prav tako ustvaril na
racunalniku. Nato pa je okolici in zivalcam dodal
Se barve in povrsino, ki je videti mehka na otip.
PtiCki delujejo tako prijetno, da tudi vas zamika,
da bi jih kar prijeli v roko in pobozali, kajne?
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Bilo je nekoé
v Zmajevcih

Marika Herz, Francija, Svica, 2024, 9'15",
brez dialogov

IL était une
fois a Dragonville

Zmaju Samsonu se drugi prebivalci Gornjih Zmajevcev tako
posmehujejo, da se mora preseliti v Spodnje Clove&ance.

Tam spozna decka Simona, ki mu v tezavah priskoC€i na pomoc.
Samson tako odkrije nov svet, predvsem pa okusi prijateljstvo.

Izhodis¢a za pogovor

Ali uganete, katera bitja zivijo v Zmajevcih?
Kako se poc€uti zmaj Samson v domadi vasi? Za-
kaj se mu drugi zmaji smejijo? Kaj izdela iz pa-
pirja? Kaj se zgodi, ko Samson pride v mesto?
So zmaji v mestu zazeleni? Kdo pa ga je vesel?
Kako s Simonom pretentata sitne gospe, da

ne opazijo, da je Samson pravi zmaj? Poznate
papirnate zmaje? Ste jih opazili v filmu? Kaj se
zgodi, ko Samson resi psicka? Ga sprejmejo in
sklenejo, da zmaji niso vec nezazeleni? Kako se
film kon&a? Tudi vi radi ustvarjate s papirjem?

Ideje za dodatne dejavnosti

|zdelajte lepljenko kolaz Se sami: nariSite naj-
vecjega zmaja na najvec]ji list papirja, kar ga
imate. Nato izrezano zmajevo telo oblepite

s koSCki barvnega papirja, izrezki iz Casopi-

sa, svetlec€imi ovitki bonbonov in ¢okoladic,
pisanimi trakovi. Ce pa va$ zmaj ni sladkosnedi,
temvec gozdni zmaj, ga oblepite z naravnimi
materiali.

Znate izdelati papirnata letala ali leteCe zma-
je? V filmu Ko mesta letijo otroci iz Jordanije
leteCe zmaje izdelujejo kar iz plasti¢nih vreCk
(film si lahko ogledate tukaj, poslali vam bomo
geslo, Ce pidete na ta naslov).

O tehniki animiranja

|z Cesa sta narejena zmajcek in ves film?

Prav imate, iz papirja in kartona. Avtorica je prav
res na roke narisala, pobarvala in izrezala prav
vsak lik v filmu, pa tudi mnoga ozadja. Potem je
like in ozadja animirala, tako da je vsak premik
fotografirala. Taki tehniki re€emo izrezanka ali
kolazna animacija in je prav res posebna in €u-
dovita tehnika stop animacije. Za lazjo predsta-
vo, kako taki filmi nastajajo, si pedagogi lahko
ogledate kratek avtori€in video o tem, kako je
izdelala lutke iz papirja (tule) in kako

jih je animirala (tule).



https://www.kinodvor.org/film/ko-mesta-letijo/
https://cinemini-europe.eu/film-catalogue/when-cities-fly
mailto:solski%40kinodvor.org?subject=
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Polno
ghezdo

Elena Walf, Nemcija, Hrvaska, 2025, 540",
brez dialogov

Volles
Nest

Veverica se je pripravila na mrzlo zimo in si v gnezdu
toplo postlala z najrazli€nejSimi nakradenimi reémi.
Potem pa pride povodenj in gozdne Zivali se zateCejo
na Lenino kmetijo. Veverica bi jim rada pomagala ...

Izhodis¢a za pogovor

Kak3na je videti veverica, je smesna?

Opisite njene oci, usta, nosek, rep, nozice (glej
PRILOGO 1). Kaj veverica naredi, ko jo zazebe?
Kaj vse prinese v svoje gnezdo? So to njene
stvari ali si jih je prisvojila? Zakaj ne more v
svojo duplino, ko si nabere veliko stvari? Kaj se
zgodi, ko mo¢no dezuje? Katere majhne Zivalce
takrat e spoznamo? Jim je prijetno na dezju?
Kako jim veverica pomaga? Je kdo opazil,
kak3na je glasba v filmu?

Ideje za dodatne dejavnosti

Kako tudi vi pozimi lahko pomagate Zivalim?
Naredite jim slastne pti¢je kolacke! Stopite
kokosovo ali drugo maslo in vanj vmesajte
semena: proso, son¢ni¢na, bu¢na, konopljina,
lanena semena, oves, neslane araside, kar koli
pac imate ... Nato maso oblikujte v kolacke:
lahko jo vlijete in stisnete v jogurtove lon&ke,
posodice za mafine ali pa modelCke izdelate
iz kartonskih tulcev in podobno. Na vrh vtak-
nite Se pali€ico, da pti€ki na njej lazje stojijo,
ko jedo. Ko se masa strdi, ovoj odstranite in
kolacke obesite na veje. Civ &iv, kaksna pojedi-
na bo to! Pti¢ki vam bodo hvalezni.

O tehniki animiranja

Film je nastal v tehniki 2D racunalnidke
animacije. Avtorica je skupaj s sodelavci

za vsak premik narisala novo risbo, le da so
barvice in papir zamenjali z ra¢unalnikom in
programsko opremo.
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Bum tresk
dirka

Morgenfugl
og Murmeldyr:
Rydderacet

Annette Saugestad Helland, Johan Kaos, Norveska, 2024, 8'40",

v norvescini s pripovedovanjem v slovenscini

Ali ves§, da je dnevna soba v resnici dirkalis¢e? In da se pod
kav€em skriva strasljiva jama? Ocka petletni Matildi naroci, naj
pospravi avtomobilke. Prihajajo obiski in vsak mora kaj postoriti.
A pospravljanje Matildi ni¢ kaj ne disi. K sreci se pojavita njena
mala namisljena prijatelja in skupaj pripravijo pospravljalno dirko.

Tri, 8tiri, zdaj — to bo divje!
Izhodis¢a za pogovor

Ali tudi va8e igracCe kdaj dirkajo po sobi in vse
razmecejo? Ali potem pospravijo za sabo? Kaj
pa vi, radi pospravljate? Kateri Zivalci je podo-
ben dirkac, ki vozi dirkalni avto v filmu? Kak3en
je videti svet, ko se zapelje pod posteljo? Ga
je kaj strah? Kdo mu pomaga, ko ostane brez
svojega vozila? Kak3no vozilo ima medved? Je
deklica prej pospravila avtomobilCke ali je ocka
prej spekel pecivo? Deklica pravi, da ni naj-
pomembneje, da si prvi, ampak nekaj drugega —
kaj? Kaj pa se vam zdi najbolj pomembno?

Se imajo lepo, ko pridejo gosti?

Ideje za dodatne dejavnosti

Bi priredili tekmovanje v pospravljanju? Bi pekli
pecivo? Dirkali po igralnici? Pa saj to vse Ze
znate (no, ja). Kaj pa, e poskusimo nekaj nove-
ga? Ustvariti Cisto preprosto animacijo, v kateri
igraCe ozivijo. Enostavna navodila, za katera
potrebujete le fotoaparat, najdete na tej pove-
zavi. Za malo zahtevnejSo animacijo si lahko
pomagate s Slonovimi animiranimi priro€niki ali
pa v vrtec povabite mentorje Drustva Slon, da
z vami ustvarijo zabavne animacije.

O tehniki animiranja

Tale film je pa videti prav poseben. RezZiserja
sta najprej posnela druzino. So deklica, ocka in
mama lutke? So narisani? Ne, so ljudje kot vi

in jaz, le da v tem filmu nastopajo kot igralci.
Takim filmom re€emo igrani filmi. Nato pa so
reziserjema na pomoc priskocile Se narisane
lutke, vozila in drugi predmeti. Ustvarjalci so jih
narisali in animirali v racunalniSkem okolju, zato
Je to tudi animirani film. Nato so risbe »racunal-
niskih prijateljev« zdruzili s posnetkom prave
deklice. Hej, pa saj to je tako kot tvoj prijatelj, ki
ga ti vidi§, kdo drug pa ne! Pa niti racunalnika ne



https://www.kinodvor.org/ko-plisaste-igrace-ozivijo/
https://www.kinodvor.org/ko-plisaste-igrace-ozivijo/
https://www.youtube.com/playlist?list=PLs-4nX8rMND9FL7GEwEFgZQ_8eqvWsX9p
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LA AR 4

IgrisCe

Jojo Chongjaroenjai, ZDA, Tajska, 2024, 123",
brez dialogov

Playground

Sredi prikupnega mikrosveta med pisanimi
listi in bujnim rastlinjem Zzivi o€arljiva druzina
listojedcey, ki vsakdanje zelenje spreminja v

edinstvene igrace.

Izhodis¢a za pogovor

Kaj vse po¢nejo mala bitjeca z listi? Kaj vse ste
si zapomnili? Se igrajo? Kje vse se zabavajo?
Ali kdaj tudi pocivajo? Ste jih sliSali peti? Kaj bi
vi najraje poceli z njimi? Kako ste se pocutili,
ko ste gledali film: vam je bilo prijetno, toplo
ali hladno, lahkotno ali tezko, zabavno ali ne?
Kaksna je bila glasba v filmu? Avtorica je deja-
la, da je zelela ustvariti film, ki gledalcem daje
obc&utek lahkotnosti in veselja ter opazi lepoto
v drobnih stvareh, ki jih dozivljamo vsak dan.
Katera mala dozivetja pa vas najbolj razveselju-
jejo? Kaj vas vsak dan najbolj razveseli?

Ideje za dodatne dejavnosti

Na list papirja nalepite suhe liste, vejice ig-
lavcev in cvetlice, nato s svin€nikom dorisSite
bitjeca in zgodbe, ki se skrivajo med njimi.

Liste gozdnih dreves Ze poznate (vsaj neka-
tere). Ste v filmu prepoznali tudi kak3no sob-
no rastlino? Kalatejo, monstero, tas€in jezik,
zamijo, potos, fikus, filodendron ... Katere vse
najdete v vaSem vrtcu ali doma? Pomagajte si
karticami Lon€nice za detektivke in detektive z
rastlinami iz filma (kartice najdete v PRILOGI 2).
Kaj, €e bi vasa skupina v vrtcu imela Cisto svojo
lon&nico? Posadite jo, izberite ji posebno ime,
nariSite njen portret, spremljajte, kako raste, in
skrbite zanjo.

O tehniki animiranja

Avtorica je fotografije pravih rastlin na racunal-
niku dopolnila z ilustracijami nagajivih malih
bitij, ki so se zabavala v njeni domisljiji. Risbe so
preproste, tako kot so preproste lepe stvari, ki
Jih doZivljamo vsak dan.




NARISI SVOJ NAJLJUBSI PRIZOR

ZAPRI OCI IN POMISLI, KATERI FILMSKI PRIZOR SE TI

JE NAJBOLJ VTISNIL V SPOMIN. NARIS| GA! ' ‘

Veseli bomo vasih ustvarjalnih izdelkov.

Risbe nam lahko posljete na naslov: petra.gajzler@animateka.si.
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Priloga 1
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Priloga 2



